DE FOOTBALL
FEF

A Retourner au District a secretariat@district71.fff.fr
Par le club d’accueil dans les 48h

Date : Club Recevant :

Qu'est-ce qu'un interclub ?

- C'est I'occasion d’avoir tous ses licencié(e)s U7 et U9 sur le méme site
- c'est une école de foot qui accueille une ou plusieurs écoles de foot dans son club sur les catégories concernées

- le club qui accueille organise son plateau librement, il peut rajouter des animations festives (maquillage,
déguisements, défilé.) mais aussi des ateliers éducatifs (quizz du programme éducatif fédéral par exemple). Il est libre
dans son organisation sportive sans dépasser le nombre de joueurs des catégories (maximum 4 contre 4 en U7 et 5
contre 5 en U9) : formule festi Foot, plateau, jeux.

- ce doit étre un moment convivial entre les différents acteurs (joueurs, éducateurs, parents) : les clubs participants
doivent dans la mesure du possible contribuer au gouter prévu pour les jeunes et pour les adultes en fin de

plateau

Noms des Clubs Nb de Nb de Nb Nb de Nb de Nb
Joueurs | joueuses |D’équipes| Joueurs | joueuses |D’équipes
u6/U7 u6/U7 U7 Us/u9 Us/u9 U9

TOTAUX

Club (s) Absent(s) Prévenu de son absence

ENCOURAGER, VALORISER TOUS LES

Oui O Non O ENFANTS, C'EST LES METTRE EN CONFIANCE
Oui o Non O
A REMPLIR PAR LE RESPONSABLE DE PLATEAU
Nom : Prénom :
Gouter Formule utilisée : Observations éventuelles :
Qui: o Plateau a
Non: o équipes




REGLE D'OR DES EDUCATEURS

Le méme temps de jeu pour tous : un droit pour les enfants, un devoir pour les éducateurs

1015 DU JEU - LES POINTS CLES

Les lois du jeu U7 et U9 sont celles appliquées lors des plateaux « classiques » par catégorie

EXEMPLES D'ESPACES DE JEU

Foota 5
A5 340mx 25330 m

Foota 5

35340mx 253 20 m

EXEMPLES D'ORGANISATION

D'UN INTERCLUBS UB A U9
Effectif : U6 4 U9

Fratique * 4c4 U7 : 5¢5 U9 Shd45 Accueil % Terrain 1 ¥ Terrain 2
Suppléants : 0 si possible 10h15 Rotation 1 12 équipes U7 6 équipes U9
LI i . - 1 N

Nombre d'equipes : éﬂ_ Eﬁli'";smug? 10h25 Rotation 2 Les aquipes visiteuses tournent dans
equip 10h 35 Rotation 3 le sens des aiguilles d'une montre

Temps de jE'LI : 6 X 7 minutes

Espace de jELI “n*1 10 h 45 Pause - Animations [ Atelier éducatif

Matériel : 1h10 Rotation 4

> Ballons T3 11h20 Rotation 5 Les équipes visiteuses foument dans le

> Coupelles (pour sécuriser les aires de jeu) R

> 36 cones ou jalons
= B jeux de 5 chasubles 11h45 Golter et verre de 'amitié

> 1 pharmacie

1M1 h30 Rotation 6



